UN ESCAPE GAME
A LA MAISON

Avec des enfants
a partir de 10 ans

Temps de péparation ;

30360 min

« Zone du temps

qui passe »

Décors : montre, horloge,
radio-révell, photos de montre,
choses cassées..,

Dans une corbeille & papler,
disshmutez une feullle frolssée
sur laguelle est Inscrit

un code A quatre chiffres,

Le code ouvre le cadenas |

qui donne acces 3 la zone 2.
Sur un mur sont collés

des Post-t avec sur l'un
d'entre eux be titre du livre A
(voir zone 3),

Collez |a cié du cadenas 2

sous un objet, par exemple
sousune h B.

Cel objet sera en fond d'écran
de la tablette placée en zone 2.

Indice au bout de 20 min
donné par le maitre du jeu :
w 3 a poubelie »

£ (‘ i | ‘j \4 '
Le matériel

dont vous avez besoin :
)

m !déalement, une piéce

avec deux portes,

dont une ayant une clé

W 2 cadenas, I'un a clé, I'autre
a chiffres, ouvrant les chaines
d'antivol qui séparent les zones
m 1 vieux livre a sacrifier

|1 tablette tactile

M Des montres et des horloges

Pour commencer

m Choisissez une pléce de votre logement
sera la 20ne de jeu. Le but sera de sortir
@ cette pléce dans un temps donné, par exemple 60 min,
= L# jou peut se jouer 3 un, deux ou trols participants
en plus du maitre du jeu.
= Délimitez 12 plece en 3 espaces égaux 3 lalde
de meubles, de tables renversées ou de draps tendus.
Ulemportant €tant qu'll soit difficile de voir ce
quiily a dans les autres espaces.
m Dans chaque zone, balisez l'espace de Jeu pour
éger vos objets fraglles dans des zones Interdites.
= Dans chaque zone [a plupart des objets ne contiennent pas
d'indice mals sont 3 pour broullier bes pistes.
Plus ces objets sont nombreux, plus le jeu est difficlle !

’.
»

Corbeilie
A papler

Horloge B cachant
la clé du cadonas 2

ZONE
INTERDITE

Les Indices

dela(ZONE )

w Zone des livres »

Des livres sont disposés
partout dans &2 zone.

Parmi tous ces livres

5@ trouve le Nyre A dont Je titre

pour y dissimuler la clé
permettant d'ouvrir la porte
el de s'échapper de la pibce.

Iindice aw bout de 20 min
donné par le maitre du jeu :
w Titre du Post-ft ».

Tablette
tactile

DONNEZ QUATRE INDICES:  EX.INDICE 2: Ces Indices donnent Je code Sous cette horloge se trouve
l'es'ndkes“h EX. INDICE : « Le nombre de frites d'acces & quatre chiffres lad‘pwrouv‘rot?lecmz
« Zone des photos » « Lo nombre d'enfants avec 9@ cousin untel » de La tablette tactile, donnant accés a ka zone 3,
Cachez la série de quatre chiffres, 1ata » renvole  une photo  Fenvole 3 une photo o Lorsque le code est entré
code pour ouvrir la tablette tactile, dans ol tata est entourée le cousin a7 frites dans dans La tablette, la photo Indice au bout de 20 min
des photos de famille, un iivre de photos de 4 enfants. s SRR :am:gmﬂm‘g mﬂﬂ“m‘g:zﬁ-‘
ou des photos sur un smartphone... Le premder chiffre est 4. m"“lll eme oy horloge m’”ﬂ"mm‘o st
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